Dag 10 - Hjelp til husverkstedet

1 - Finn ting i svingshuset

SOVE kobles til de to mattene til venstre, MAT TIL DYR til kassen med hgy til hgyre, og LYS til
oljelampen over mattene. Huset er en oppdiktet tegning, ikke en rekonstruksjon av et
bestemt sted.

2 - Begge kan passe

Begge tegningene har to matter og én lampe. Lappen sier ikke hvor tingene star eller
hvordan vinduet ser ut. Barnet kan peke og telle i begge. Ulik plassering er ikke en
motsigelse til denne korte lappen.

3 - Matten star pa lappen

Ring rundt EN MATTE. En katt er noe tegneren vil legge til. Lappen verken bekrefter eller
avkrefter at det var en katt der. Denne forskjellen er poenget; ikke si at katten dermed ikke
fantes.

4 - Skill tekst og fantasi

En matte hentes fra lappen. To selvvalgte ting markeres med stjerner. Snakk gjerne om hva
barnet vet fra lappen, og hva barnet fant pa. Tegneferdighet vurderes ikke.

5 - Bygg sammen eller pek alene

To ting avtales, én legges til av byggeren. Pek og fortell hvilke som er hvilke. Alenevarianten
bruker tegningen i oppgave 4 og krever ingen ekstra materialer.

Stotte og ramme

Les replikkene hayt ved behov. Barnet kan svare ved a peke. Lappene er oppdiktede gvelser,
og arket krever ingen hukommelse fra spillet. Ikke barnetestet eller pravd pa fysisk utskrift.



